octubre 7,8y 9 de 2026
Educaciones, Enseiar, aprender & sentir

Pedagog’ias v Didacticas desde la perspectiva del Poshumanismo

PROGRAMACION - MESA 1

Ambientes de aprendizaje para la sociedad contemporanea

Auditorio 2 - Edificio Administrativo miércoles 07

® 4:30 a 5:30 p.m

¢ Ligia Stella Quemba Plazas
Aula inclusiva Competencias socioemocionales a través del desarrollo del pensamiento critico y creativo

* Mariana Zulema Cano, Mauricio Abad Meza y Matilda Adrian Rodriguez
El aprendizaje como ejercicio. Una reflexion desde Wiener y Sloterdijk

* Rubén Dario Vasquez Manrique
Retos del curriculo prospectivo en Lengua Castellana frente al riesgo y debilitamiento de habilidades cognitivas por
la delegacion algoritmica
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@© 5:30 a 6:30 p.m
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* Marcela Cucaita Suarez, Yulieth Melissa Salazar Soto y Maria Nelba Monroy Fonseca
Restaurando el sentido pedagdgico: Arquitectura digital frente a la dependencia algoritmica en la educacidn superior

* Edgar Saavedra Torres
Mediacion pedagdgica y tecnoldgica en la formacion de un disefador industrial

* Francisco Javier Manotas Molinares y Cristian Barreto Angarita
Mediaciones tecnplp’gicas para el fortalecimiento de las competencias argumentativas y comunicativas en
estudiantes de Basica Secundaria

-

® 4:30 a 5:30 p.m

¢ Fabian Alberto Uribe Diaz y Cristian Barreto Angarita
Estrategias ludicas para el fortalecimiento de las competencias socioemocionales en estudiantes de basica
secundaria: Una revision documental
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Salén 407 - Edificio Posgrados zml| miércoles 07
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* FErika Lizeth Ricardo Fuentes
Jugar para disefiar en tiempos de inteligencia artificial: una propuesta de ambiente de aprendizaje para la ensefianza
de los métodos del diseno en educacion superior

¢ Rafael Antonio Jiménez, Jesus Felipe Romero Gutiérrez, Nelvis Soraya Orozco Mejia

Integracion de los Centros de Interés y las TIC en el aprendizaje de las matematicas e inglés en la Institucidn
Educativa Técnico Comercial de Sabanalarga

® 5:30 a 6:30 p.m
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* Mirna Bernal Martinez, Natalia Cotera Diaz y Nayibi Garcia Avilez
Implementacidn de estrategias pedagdgicas sobre cultura de paz para el fortalecimiento de las competencias
socioemocionales de los estudiantes de la IED José Marti, Barranquilla

* Carolina Gonzalez Vasquez
En defensa de los espacios educativos libres de aparatos electrénicos

* Lauren Vanessa Delgado Escorcia, Jair Fair Lara Torres, Mirna Patricia Bernal Martinez
Caracterizacidn de las percepciones y el nivel de apropiacidn de las competencias socioemocionales de los
estudiantes de educacidn media.

Salén 407 - Edificio Posgrados o jueves 08

® 8:00 a 9:00 a.m

O

* Daniela Melo Morales
Lumiverso como ambiente digital de aprendizaje para el fortalecimiento de las competencias emocionales en
estudiantes de grado segundo de la IED Tibaitata, sede Cortijo

* Claudia Patricia Coneo Romero
Integracidn del Blended Learning en las Prdcticas Pedagdgicas Profesionales: Un estudio con enfoque mixto
aplicado en estudiantes universitarios

¢ Alberto De Jesus Moran Avendafio y Roberto Enrique Figueroa Molina
Desarrollo del pensamiento critico en estudiantes de ciencias naturales utilizando el Mobile learning
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TALLER

Salén 407 - Edificio Posgrados Al viernes 09
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© 8:00 a 10:00 a.m

* Fernando Pérez Pira
Ecosistema STEAM 360° + ABP: Soberania Tecnoldgica e Inteligencia Artificial en el Aula Inclusiva

T

PONENCIAS VIRTUALES
® 2:00 a 3:00 p.m JEF meet.google.com/pzt-fuxu-tyw 3

* Gilberto Arnulfo Caceres Cristancho. Luis Alfredo Bernal Hidalgo. Alvelayis Nieto Mejia
La Inteligencia Ejecutiva y sus aportes al bienestar socioemocional estudiantil en contexto post-COVID-19

¢ Adriana Castro Camelo; Brigitte Rodriguez Mendoza; Ibeth Johana Molina Molina
Précticas de aprendizaje colaborativo internacional: experiencias de COIL y Clases Espejo para la construccion de
competencias interculturales y ciudadania global

* Yuly Andrea Africano Torres/Leidy Viviana Perez Cardenas/Jhonatan Camilo Guarin Medina
Percepciones docentes sobre la evaluacidn oral en pruebas de clasificacion de inglés: un diagndstico para el
desarrollo de un prototipo basado en IA
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IMPORTANTE:
15 minutos de presentacidn para cada ponencia y 5 min de conversacion con publico / 2 horas para taller )
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